Eisenbahnfans auf groBer Fahrt:

Wir reisen mit dem Zug

Ihr wiBt jetzt bereits eine ganze Menge liber Reise- und
Guterziige, Lokomotiven und Triebwagen; ihr habt das rege
Leben auf dem Bahnhof kennengelernt und Personen- und
Schnellziige ein- und auslaufen sehen. Jetzt wird’s Zeit: Der
Pfiff-Klub geht auf groBe Fahrt! Dabeisein ist alles, die Reise
wird zum unvergleichlichen Erlebnis: In sausender Fahrt
gleitet die Wagenkette unseres Schnellzugs am FuBe sanfter
Higelketten dahin. Wir genieBen den weiten Ausblick Uber
Wiesen und Acker. Herrliches Wetter heute! In wildem Spiel
tanzen die Telegraphenleitungen vor dem Abteilfenster auf
und ab. Dort! Eine Schar Krahen sucht vergeblich im Tief-
flug das Tempo unseres Zuges mitzuhalten. — So gleiten wir
dahin, sorglos, unbeschwert und voller Erwartungen.

Jede Reise ist ein kleines Abenteuer: Denn was begegnet
uns. nicht alles an Neuem und Wissenswertem auf einer
Fahrt mit dem Zug — dabei ist es egal, ob sie nur bis zur
Nachbarstadt fiihrt oder Uber weite Entfernungen, beispiels-
weise ans Meer oder in die Berge. Die Reisekasse ist ge-
flllt — jeder hat eingezahlt. Bevor die Fahrt aber losgeht,
wollen wir schnell noch einige Vorbereitungen treffen. Denn
jetzt beginnt flr die Eisenbahnspaher ein besonders inter-
essanter Teil der Reise.

lhr nehmt euch das Kursbuch vor und schreibt alles heraus,
was von Interesse flr eure Fahrt sein kdnnte, z. B.: In wel-
chen Bahnhoéfen héalt euer Zug, welches sind die vorteil-
haftesten Verbindungen, wo miit ihr umsteigen — wo habt
ihr Aufenthalt? Natirlich notiert ihr auch, welche Ziige euch
unterwegs begegnen und was es sonst noch alles zu sehen
geben wird.

Ein Thermometer fiir das Reisefieber ist bisher noch nicht
erfunden: Trotzdem — eines schéonen Nachmittags ist es
dann endlich soweit: Ihr trefft euch am Bahnhof, und schon
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Platzkarten Fensterplatze gesichert! Mannigfaltige Ziele
locken euch in die Ferne: Das Ziel ist die nachste GroB-
stadt — oder ein kleiner Bahnhof drauBen auf dem Land.
Aber erst einmal sehen wir uns den Reisezugwagen von
innen grindlich an.Von auBen habt ihr ihn ja schon genaue-
stens kennengelernt: Das Ergebnis eurer vielen Spahfahrten
zum Bahnhof!

Jetzt treten neue Fragen auf: Wie ist die Inneneinrichtung
des Wagens beschaffen? Wie ist der Ubergang zu den
anderen Wagen? Wirde zum Beispiel eure ganze Schul-
klasse in einem der Wagen untergebracht werden konnen?
DrauBen flitzen die Telegraphenmasten vorbei. Eine idyl-
lische Landschaft erstreckt sich vor euren Blicken. Ein Bauer
rumpelt mit seinem schweren Traktor einen Feldweg hinauf
zur StraBe. Wenige Minuten spéter seid ihr schon wieder
in ganzlich anderer Umgebung: Wohnbldcke, fliegen vor-
Uber. Der Zug jagt lUber Briicken dahin. Unter euch stromt
in langen Kolonnen der StraBenverkehr. Wie ein spannen-
der Film rollt das Geschehen vor euch ab. Auf alles achtet
ihr: Auf die Bahnhéfe und Gleisanlagen, die vorbeifahrenden
Zuge und die Signalstellung flr euren Zug! Zwischendurch
pirscht ihr euch nach vorn in den ersten Wagen und beob-
achtet von dort aus die Lokomotive. Auch der Zugfihrer
wird nichts dagegen haben, wenn ihr wéhrend der Reise
mal eine Frage auf dem Herzen habt. — Und nun eine be-
sonders interessante Sache:

Wir errechnen die Reisegeschwindigkeit

unseres Zuges

Die kann man nur im Flhrerstand der Lok vom Armaturen-
brett ablesen, meint ihr? — Weit gefehlt! Ein Pfiff-Klub
schafft das im Handumdrehen vom bequemen Fensterplatz
im Abteil des dahinbrausenden Zuges aus!

AufgepaBt, so wird's gemacht: |hr meBt mit eurer Uhr die
Fahrtzeit des Zuges fiir einen Kilometer! — Wie? Kein Pro-
blem: Im Abstand von 200 Metern sind langs der Strecke
Kilometersteine aufgestellt. Finf dieser Steine ergeben also
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zusammen einen Kilometer! — Ein Blick auf dje Uhr, und
schon kennt ihr die Fahrtzeit eures Zuges fir einen Kilo-
meter der Strecke!

Und ngn — kurz nachgedacht: Eine kleine Kopfrechnung und
schon ist euch dje Stundengeschwindigkeit eures Zuges be-
kal"mt! — Ein kleines Rechenexempel, mit dem ihr eure
Reisebegleiter immer wieder in Erstaunen versetzen kénnt.
Versucht’s einmall Nichts ist einfacher als das!

Dg dgr Zug seine Geschwindigkeit héufig wechselt, haben
wur ein Diagramm gezeichnet, aus dem ihr dije Geschwindig-
keit eur.es Zuges genau ablesen konnt. Ihr braucht nur die
Fahrtzelt flr 1 km (5 Kilometersteine) stoppen und in dieser
Sk!zze bei der gestoppten Zeit senkrecht nach oben gehen.
Bei der Berlihrung mit der Kurve kénnt ihr links die Ge-
schwindigkeit ablesen. (Siehe Darstellung Nr. 4)

Aha, die V 60! Loknummern
sgmmeln — in die Klubfibel
e‘mtragen. Schon wieder
eine!l —Das macht jede Reise
Spannend.

Wgs a_iber gibt es zu tun, wenn eine groBe Reise, zum Beij-
splel I.n die Ferien, auf dem Programm steht? Nun habt ihr
ein rfalches Betatigungsfeld: Ihr sammelt neue Loknummern
bereichert eyer Archiv mit ein paar Schnappschiissen von’
Lf)komotiven, die ihr bisher noch nicht gesehen habt! Auch
die anderen F- und D-Zige, die euch entgegenbrausen
geben manche interessante Frage auf: |hr seht euch die:
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180 km/h

Darstellung 4
170
160
150
140
130
120
110 | |
100 Hier ist ein Diagramm.
Daraus konnt ihr die
20 Geschwindigkeit eures
804 Zuges genau ablesen.
Ihr braucht nur die Fahrt-
70 zeit fiir 1 km (5 Kilometer-
60 steine) zu stoppen und
in diesem Diagramm
50 N, bei der gestoppten Zeit
40 nach oben zu gehen. Bei
der Beriihrung mit der
30 ™ Kurve kénnt ihr links
die Geschwindigkeit
20 ablesen.
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
f————— Sekunden fiir 1 km ————

zugwagen an! Niemals kann euch der Stoff fiir eure Klub-
treffs ausgehen! Bald wird das Wort »Langeweile“ ganz
aus eurem Sprachschatz verschwunden sein!

Wenn ihr die Sache richtig angepackt habt, dann werdet ihr
nach einer solchen Fahrt auf Wochen hinaus zu tun haben!
Die Reiseerlebnisse werden schriftlich niedergelegt, ihr klebt
die neuen Fotos in die Eisenbahnalben, auf einer selbst-
gefertigten Streckennetzkarte tragt ihr die Stationen eures
Reiseweges ein. — ,Gut vorbereiten — erleben — auswer-
ten® lautet hier die Devise: |hr seht schon: Eisenbahnfans
und Lokspéher haben mehr vom Reisen! — Stimmt’s?
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Wir testen unser Eisenbahnwissen:

Technik und Physik in der
Schienenwelt

Im weitgespannten Forschungsfeld der modernen Eisen-
bahntechnik greift ein Rédchen in das andere — wie in
einem riesigen Uhrwerk! Exakte Planung garantiert das
reibungslose Zusammenwirken der vielen Einzelkrafte.
Nichts haéngt vom Zufall ab. Fiir alles, was vielen ein ge-
heimnisvolles Ratsel ist, gibt es eine genaue und sachliche
Erkléarung. Lokspaher sehen und héren alles! Ob drauBen
an der Strecke oder im Bahnhof — iiberall gibt es unzéhlige
Méglichkeiten, der fortschrittlichen Eisenbahntechnik auf die
Spur zu kommen! — Was geschieht da? Wie geht das vor
sich und warum gerade so? ... All das sind Fragen, auf die
ihr als erfahrene Eisenbahnfans bald jederzeit Auskunft
geben kdnnt! Euer Wissen wéichst von Tag zu Tag.

Auf vielen spannenden Seiten hat euch die Klubfibel bereits
durch die interessante Welt der gleiBenden Schienenstrange
geflihrt. — Was haltet ihr davon: Wollt ihr euer bisheriges
Sachwissen einmal testen? Wollt ihr euch mit euren Freun-
den zusammensetzen zu einem kleinen netten , Eisenbahn-
Quiz" fiir Hobby-Freunde und herausfinden, wer beim Spé-
hen bisher die besten , Adleraugen“ hatte? — Ja? Also gut:
Eintritt frei! Alle sind herzlich eingeladen! Vorhang auf!

Wir stellen einige Beobachtungen an, die jeder von euch
schon einmal gemacht hat und die euch sicher noch gut im
Gedéchtnis haften. — Die Lésungen der damit verbundenen
Probleme werden hier natiirlich nicht alle verraten, denn das
ist ja nun das Salz der Suppe! — Denkt einmal dariiber nach,
diskutiert miteinander, fragt &ltere Mitschiiler oder euren
Lehrer. Denn die ,Eisenbahnwissenschaft* macht am mei-
sten SpaB, wenn man sich selbst um die Lésung der Fragen
bemiiht. Fangen wir mit einem einfachen Beispiel an:

U

Wir beobachten eine Gleisbaurotte

Freitagnachmittag: , Rrrringring®, die Schulglocke verkiindet
den SchluB der letzten Stunde: ,Heute gilt’'s! Wenn wir der
Konkurrenz unserer Kameraden vom Klub ,Schauinsland’
gewachsen sein wollen, missen wir uns ranhalten!* — Das
istdie einhellige Meinung der Freunde vom Pfiff-Klub ,,S 3/6“.
+Aber wir werden es schaffen! Wir wissen néamlich aus siche-
rer Quelle, an welchem Teil der Bahnstrecke die Gleisbau-
rotte heute arbeitet!* — Na, scheint ja interessant zu wer-
den. Wollen doch mal sehen, was die Freunde eigentlich
vorhaben!

Wenig spéter rasen Wilfried und seine drei Klubkameraden
auf ihren Drahteseln hinliber zur Baustelle. Sie holpern iiber
die Feldwege, daB die Schutzbleche klappern. Wilfried hat
nicht zuviel versprochen: Schon von weitem erblicken die
vier die riesige Gleisbaumaschine, die sich im Schnecken-
tempo auf der Baustrecke vorwartsbewegt. Unweit davon
arbeitet eine Gruppe von Ménnern an den Schienen. Sie
stemmen die schweren Hammer empor und lassen sie wuch-
tig niedersausen. — Schon taucht die erste Frage auf, denn:
Wilfried bremst scharf, kommt schleudernd zum Stehen und
springt ab: ,Fallt euch etwas auf?“ wendet er sich noch
etwas auBer Atem an seine Freunde. ,H6rt mal genau auf
die Hammerschlage!“ Alle lauschen. ,Richtig”, meldet Jorg,
~warum hoéren wir eigentlich die Hammerschlage erst so
spéat? Da, jetzt, paBt auf!“ Eben holt ein Arbeiter zu einem
kraftigen Schlag aus. Der Hammer fallt nieder — nichts ist
zu héren! Er schlédgt ein zweites Mal zu — wieder nichts!
Jetzt reiBt er den Hammer zum dritten Hieb empor ... End-
lich: ,Wumm®, der Schall des ersten Schlages dréhnt her-
Uber. — Die Freunde staunen. —

Wie ist das nur moglich? Kénnt ihr es euch erklaren, liebe
Klubfreunde? Natirlich muBten auch Wilfried und seine
Freunde etwas nachsinnen, aber bald fanden sie des Rét-
sels Losung. Denkt selbst einmal scharf nach! Hat die Ent-
fernung zwischen euch und dem Arbeiter etwas mit der
Zeitspanne zu tun, bis ihr die Gerdusche hért? Wenn ja,
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dann Uberlegt weiter, ob man vielleicht dje Entfernung er-
rechnen konnte, wenn man die Sekunden von der Beob-
achtung bis zum Héren der Gerédusche mitgezahlt hat? —
Natiirlich gibt es dafiir eine Formel: Wer sie noch nicht
kfannt, fragt am besten ltere Kameraden oder seinen Lehrer!
(Ubrigens: Die Schallgeschwindigkeit betrégt 333 Meter pro
Sekunde.) Na, wer von euch liegt vorn? Zweiter Fall:

Der Zug passiert unseren Spéahposten

Kirzlich bat uns der Pfiff-Klub ,Germania“ um eine Aus-
kunft. Lest selbst:

» «+. Und schon war es soweit: Werner, Bert und ich
hgtten kaum unsere Spéhposten bezogen, da hérten
wir bereits das Brausen der heranjagenden Lok. Doch
V\{as war das? Der Ton wurde immer héher, je ndher
sie kam. — Wir hatten nun gern gewuBt, warum der
Ton sich veranderte, warum er anstieg. Lag es daran,
daB die Lok die Geschwindigkeit erhéhte . . .2«

Nun, liebe Hobby-Freunde! Kénnt ihr euren Kameraden vom
Klup ~Germania“ die Frage beantworten? Um euch ein
wenig auf die Spriinge zu helfen: Ihr WiBt ja vielleicht schon
ng Téne aus Schwingungen bestehen, und daB hohe Téné
eine groBe Anzahl von Schwingungen haben, tiefe Téne da-
gegen eine geringere.

Denkt nun einmal tiber die Frage nach, was vergleichsweise
geschéhe, wenn der Zug (natiirlich nur in der Phantasie)
»auf der Stelle fiihre“. Natiirlich wirdet ihr einen gleich-
bleibenden Ton héren, das ist klar! Wie aber hangt dieser
Tatbestand mit der Beobachtung am fahrenden Zug zu-
s?mmen? — Das ist gerade der Witz an der Sache, und ihr
dulrft euch ruhig ein wenig den Kopf dariiber zerbrechen.
V\{Il’ sind sicher, daB ihr es im Handumdrehen schafft. Nun
kdnnen wir mit Wilhelm Busch sagen: ,Dieses war der

64 zweite Streich, doch der dritte folgt sogleich!“

Das Profil der Trittbretter

Manfred und Jirgen vom Pfiff-Klub ,Saphir“ durchstreifen
an einem regnerischen Nachmittag den Bahnhof. Emsiges
Getriebe kennzeichnet die friihe Nachmittagsstunde. Die
beiden Jungen haben sich Bahnsteigkarten gekauft und lau-
fen auf den Bahnsteig 24. Hier halt gerade ein Personenzug.
Abfahrt 15.29 Uhr. Also genligend Zeit, um den Zug auf Herz
und Nieren zu priifen. — Natiirlich bemerkten unsere beiden
Experten Manfred und Jiirgen auch, daB die Trittbretter der
Eisenbahnwagen stets geriffelt, also besonders gleitfest
sind. Klar, damit man nicht ausrutscht: Allen Reisenden ist
das selbstverstéandlich! Aber die Eisenbahnfans gingen der
Sache auf den Grund und fragten daher: Welches physika-
lische Gesetz liegt hier vor, und wodurch werden die un-
angenehmen Folgen dieses Gesetzes einfach aber sicher
beseitigt? .

Na? Die Frage ist gar nicht so einfach. Wieder eine kleine
Hilfe: Vergleicht einmal diese Beobachtung mit einer ande-
ren, ndmlich mit dem Bremsen des Zuges: Wenn ihr vom
Bahnsteig aus genau zuseht, werdet ihr bemerken, daB
manchmal Sand vor die bremsenden Rader gestreut wird. —
Wer kombinieren kann und ein wenig von Physik versteht,
hat die Lésung vielleicht schon gefunden. Ihr dirft sie ruhig
weitersagen. Jetzt kommt die vierte NuB:

Auf der Reise

Der ,Blaue Enzian“ braust lUber den Schienenstrang. Die
weite Landschaft mit eingestreuten Gehoften zieht wie ein
bunter Bilderbogen vorliber. Bequem sitzt Peter in seinem
Polstersitz am Fenster, ihm gegenliber sein Freund Hans.
Ihre Blicke folgen den abwechslungsreichen Bildern vor dem
Abteilfenster. Dort driiben: Eine braunweiB gefleckte Kuh
stiert behabig von der Weide am Bahndamm herlber. Grii
Gott! Schon senkt sich ihr Kopf wieder zu saftigen Gras-
biuscheln. Husch, vorbei! — Die Geschwindigkeit des Zuges
ist rasant. Pl6tzlich ein leichter Ruck! Die Lok muB stark
bremsen und unwillkirlich 14Bt ein sanfter Druck Peter etwas
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tiefer in die Polster sinken. Hans dagegen hat das Gefiihl,
ein wenig vom Sitz gezogen zu werden. Welch eine ge-
heimnisvolle Kraft ist da wohl am Werk?

Eine andere Beobachtung bringt uns der Lésung néher: Wir
fahren durch eine enge Kurve und sitzen trotzdem bequem
im Polster des Eisenbahnabteils, ohne an die AuBenwand
gedrlckt zu werden. — Nun wird’s also schon schwieriger,
und es sieht so aus, als miiBten wir ein wenig nachhelfen,
um euch auf die richtige Spur zu bringen: ;

Die besagte Kraft ist die Tragheit, und nun habt ihr auch
den zweiten Teil des Ratsels gel6st. Die Eisenbahninge-
nieure, die das natiirlich alles im voraus bedacht haben,
geben dem Gleiskdrper in Kurven eine leichte Neigung, so
daB die Fliehkraft, die uns eigentlich an die AuBenwand
driicken miiBte, durch die Schwerkraft an ihrer Auswirkung
gehindert wird, und beide Krafte zusammen eine resultie-
rende Kraft senkrecht zum Gleisniveau ergeben.

Klingt ein biBchen kompliziert? Ja? Nun, so unrecht habt
ihr damit gar nicht! Doch seht: Die moderne Eisenbahn-
technik ist eine ganz exakte Sache. Etwas fiir scharfsinnige
Képfe! Und genauso steht's mit den entsprechenden tech-
nischen oder physikalischen Fachausdriicken. Richtig: Die
Bundesbahningenieure sprechen ihre eigene Sprache wie
alle Spezialisten! Aber: Die Fragen, an denen ihr jetzt
herumknobelt, beschaftigen sich ja nur mit den Anfangs-
griinden dieses weitverzweigten Sachgebietes. So werden
euch diese Fachausdriicke im Unterricht auch noch begeg-
nen. — Du kennst sie schon? Na, da bist du aber fein raus!
Kompliment!

Ihr sehtalso, wie wichtig solche einfachen Dinge sind. Sie be-
gegnenuns auf Schrittund Trittim alltaglichen Leben! — Wire
doch gelacht, wenn wir uns das nicht erklaren kénnten!

So, nun ist auch die vierte dicke NuB mit vereinten Kréften
geknackt. Alle Wetter! |hr habt euch gut gehalten! Was
haben wir gesagt: Der Erfolg kommt ganz von selbst! Und
nun kénnt ihr mit euren eigenen Forschungen beginnen:

66 Versucht doch einmal, eine Liste aufzustellen, bei welchen

T

Vorgdngen im Eisenbahnbetrieb Schwerkraft, Trégheits-
kraft und Fliehkraft noch wirken! — Ein feines Programm fiir
die nachste Spahfahrt! — Uberlegen wir weiter:

Die Sache mit den Schienenenden

In den Sommerferien reist fast jeder irgendwohin — und
auch im Winter habt ihr schon im Eisenbahnabteil gesessen!
Dabei fallt auf, daB im Winter oft — vor allem auf Neben-
strecken — ein regelméaBiger Raderschlag: ,Tamtam — tam-
tam — tamtam“, also ein rhythmisches Pochen ertént. Im
Sommer dagegen gleitet der Zug auf der gleichen Strecke
beinahe gerduschlos dahin! Hexerei? Keineswegs! Ein klei-
ner Wink: Aufmerksame Lokspaher haben ldngst heraus-
gefunden, daB die Schienenenden im Sommer nur durch
ganz enge Spalten, die sogenannten SchienenstdBe, ge-
trennt sind, wahrend im Winter an derselben Stelle groBere
Lucken entstehen. — Pssst! Wer ,DB mit Pfiff“ gelesen hat,
kennt natlrlich langst des Ratsels Lésung! Noch nicht ver-
raten! LaBt die anderen ruhig noch etwas weitergriibeln.
Denn auch hier liegt ein bedeutsames physikalisches Gesetz
vor, dem ihr mihelos noch weitere ,,Geheimnisse” ablisten
koénnt: Beobachtet zum Beispiel einmal genau die schweren,
steinernen Nachspanngewichte, die an manchen Fahrlei-
tungsmasten hangen! Von einem Bleistiftstrich aus meBt ihr
die Hohe der Gewichte vom Erdboden. Und nun wartet, bis
die Temperatur sich merklich andert. Dann meBt ihr an den
betreffenden Fahrleitungsmasten erneut die Entfernung der
Gewichte vom Boden! Was fallt auf? Tatséchlich: Die Ge-
wichte hangen etwas hoher oder niedriger, je nachdem, ob
es kélter oder warmer geworden ist. Halt, lieber Leser! Nun
liegt die Lésung zum Greifen nahe. — Jetzt packen wir die
Sache beim Kragen!

Wer noch nicht klarsieht, um welches physikalische Gesetz
es sich handelt, der denkt kurz an die letzte Kirchweih
zurlick: Mancher hat sich da sicher am Nachmittag im pral-
len Sonnenschein einen schénen, groBen, runden Luftbal-
lon gekauft — und war am Abend recht enttduscht, wenn

—
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sein prachtvoller Ballon in der kiihlen Nachtluft merklich
einschrumpfte: Als es kélter wurde, hatte das Gas im Ballon
offenbar weniger Platz beansprucht.

Die physikalische Regel lautet also, daB die meisten Kéorper,
gleich ob gasférmig, fliissig oder fest, sich bei Hitze aus-
dehnen, bei Kélte aber zusammenziehen. Nachdem das ge-
klart ist, werdet ihr manche Beobachtungen am Schienen-
strang und im Bahnhof richtig beurteilen kénnen. Doch nun
zu den letzten Preisfragen:

Sie fangen’s richtig an.

Sie gehen der Sache auf
den Grund. Alles wird genau
gepriift. Bei ihnen wird die
+Eisenbahnwissenschaft*
groB geschrieben!

Das knifflige Sammelsurium

Damit sich nun auch die alteren unter euch die Zahne etwas
ausbeiBen kénnen, gibt's am SchluB, wie bei jedem Quiz,
ein paar besonders haarige Fragen:

Wie funktioniert wohl eine Luftdruckbremse bei der Bundes-
bahn? Was ist eine Magnetbremse? Und was ist der Unter-
schied zwischen den beiden Bremssystemen? Was ist ,In-
dusi“ — was ist ,Sifa“? Wie arbeiten diese beiden elektro-
magnetischen Systeme? Denkt auch einmal iber die Wir-
kungsweise einer Dampf- oder Ellok nach und zeichnet euch
anhand einer technischen Skizze ein, welche physikalischen
Gesetze hier an welchen Stellen nutzbringend zur Wirkung
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Na, an diesen Fragen muB man wirklich eine Zeitlang" kayen!
Auf Anhieb die Antwort parat zu haben, ware auch fu::emen
erfahrenen Lokspéher etwas viel verlangt! Dar"um.: Sp.urtden
Dingen nach! Behaltet die Fragen im Auge! PlOtZ|I'Ch, |rger3d-
wo an der Strecke, auf der Bude oder wéahrend ellner.Spgh-
fahrt: Klack, der Groschen ist gefallen: Ihr kennt die richtige
Lésung! Nun, wer von euch macht als erster fias Rt.annen?

Ubrigens gilt auch hier: Wer ,,DB mit Pfiff liest, sieht m'eh.r,
hort mehr, weiB mehr, auch wenn die Fragen noch so knifflig

sind!
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Klub eine Stippvisite ab. Lest selbst, was unser Reporter
berichtet:

»Plnktlich auf die Minute war mein Zug im Hauptbahnhof
eingetroffen. Alles klappte wie am Schnirchen. Wenig spéater
stoppte mein Taxi mit kreischenden Bremsen vor dem Do-
mizil des ,Helvetia’! Ein Druck auf den Klingelknopf: Klub-
chef Erich stirmte durch den Korridor. Der ganze Klub war
versammelt. Alle in glanzender Stimmung. Wie immer ... —
Seit Uber einer Stunde diskutierten wir nun schon auf der
Klubbude des ,Helvetia‘ Uber das spannende Hobby der
jungen Leute. Schlaglichter aus dem Klubleben begeisterter
Eisenbahnfans zogen an mir vorlber. Eben zeigte mir Lotte
das umfangreiche Klubarchiv. — ,Und damit kommen wir zu
einer ganz tollen Sache’, rief Erich und stemmte einen Sta-
pel Hefte aus dem Wandregal, ,ndmlich zu unserem Klub-
fahrplan‘! Er hatte nicht Ubertrieben. Denn was ich nun sah
und horte, libertraf meine kiihnsten Erwartungen.

Dieser Plan, auf den die Klubfreunde ganz besonders stolz
sind, besteht aus drei Teilen:

1. Gleisbelegungsplan

2. Wagenstandsanzeiger

3. Graphischer Bahnhofsfahrplan

Nun, das klang auch fiir mich auf Anhieb etwas verwirrend.
Aber: Wie alles im Pfiff-Klub sinnvoll durchdacht war, so
hatte auch dieser Klubfahrplan eine bestimmte Funktion.
Nas sollte ich gleich sehen. ,Es ist ganz einfach und macht
viel SpaB‘, erlauterte Erich. ,Alle Erfahrungen, die wir auf
unseren Spahfahrten gesammelt haben, werden hier zu
Papier gebracht. Dieser Klubfahrplan ist speziell auf unse-
ren Heimatbahnhof abgestimmt. Er enthalt all das, was uns
wahrend der Spéhfahrt oder auf der Bude zur schnellen
Orientierung nutzlich ist. Auf geht’s also! :

Erstes Kapitel:

Der Gleisbelegungsplan
Das sieht so aus ... — ,Du bist wohl vom Schmetterling ge-
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pfuschen?’ — ,Gut gebriillt, Léwe', bemerkte Erich. ,Aber du
hast recht: Der Gleisbelegungsplan ist schlieBlich dein Fach-
gebiet!” Ich brach in schallendes Gelachter aus iiber diese
Frotzelei zwischen den beiden Spezialisten des ,Helvetia‘l
Alle lachten mit — echte Kameradschaft!

Doch nun legte Alfred los. Er redete so schnell, daB ich
kaum mitschreiben konnte. In Kiirze wuBte ich bestens Be-
scheid. Also aufgepaBt, Freunde: Die Unterlagen zur bild-
lichen Darstellung des Gleisbelegungsplans und des Bahn-
hofsplans kénnt ihr einfach den Ankunfts- und Abfahrts-
tafeln entnehmen. Was ihr sonst noch wissen miiBt, enthalt
garantiert das Kursbuch. Also: Als erstes besorgt ihr euch
ein Heft mit Millimeterpapier! Dann ordnet inhr alle Zige so,
wie ihr sie von der Ankunfts- bzw. Abfahrtstafel abgeschrie-
ben habt, auf einem Notizblatt an. Das Ergebnis ist eine
anschauliche Tabelle: Die sieht dann so aus:

Gleis 1 Zug Ankunft Abfahrt
D167 6.18 6.38
D97 6.47 6.57
P 3508 W(Sa) 7.19 =
P 3510 Sa 7.29 -
P 3421 W 7.58 —
usw.

Diese Zusammenfassung nach Gleisen stellt ihr dann in
eurem Millimeterheft graphisch dar: Die Tabellen werden
also in ,Diagramme’ (ibertragen. Das ist ganz einfach — in
der Horizontalen tragt ihr auf einer geraden Linie die Stun-
den von 0—24 Uhr ein. Seid ruhig groBziigig mit dem Platz
auf eurem Papier und tragt auf der ersten Doppelseite des
Hefts nur 12 Stunden ein, die Gbrigen 12 Stunden finden
dann auf der nachsten Doppelseite Platz.

Sodann zeichnet ihr im Abstand von je 2 cm so viele hori-
zontale Linien ein, wie Gleise im Bahnhof liegen. Nun zieht
ihr die Stundenlinien nach oben durch: GroBe Karofelder
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Jetzt! Ein Beben geht iiber die
Schienen — wichst an —

die E 03 — tost heran--- sssst...
vorbei! — (Lokspiher notieren:

E 03 = 200 km/h Spitze)

Jeder ist begeistert:

Beim Eisenbahngelédndespiel

Ihr alle habt langst gemerkt: Die Klubfibel halt, was sie ver-
spricht. Prima! Wie im Schlaraffenland: Alle Hobbys liegen
vor euch ausgebreitet. Ihr braucht nur zuzulangen! Schmeckt
das eine nicht mehr, dann angelt ihr euch eben ein neues!
Denn als eisenbahnbegeisterte junge Leute wiBt ihr genau,
was man in eurem Alter braucht: Ein sinnvolles, interessan-
tes und immer wieder neues Betéatigungsfeld, das spannende
Abenteuer, das aber auch viel interessantes Wissen mit sich
bringt. lhr wollt euch eure Vielseitigkeit und euren Erfin-
dungsreichtum nicht nehmen lassen. Versteht sich! Alle wer-
den sagen: Recht so!

Klar, daB jeder von euch beim Eisenbahnhobby. auf seine
Kosten kommt! Denn: Jeden Tag konnt ihr eine neue Spe-
zialitdt dazuerfinden! Ehrensache, daB ihr die dann beim
Senator-Verlag meldet, damit die tbrigen Eisenbahnfreunde
auch etwas davon erfahren. Denn ihr freut euch ja auch,
wenn andere euch einen zackigen Tip verraten! — Wie zum
Beispiel diesen:

AufgepaBt! Da hat sich namlich ein Klub wirklich etwas
Feines ausgedacht: Ein Eisenbahngelandespiel! Jeder ist
mit dabei! Auch wer erst vor kurzem zum Pfiff-Klub gestoBen
ist: Hier kann er sofort mitmachen!

Also: Bevor wir — im néachsten Kapitel — auf die Klubbude
gehen, um unsere Fotos, Skizzen und Notizen auszuwerten
und Eisenbahnblicher oder Sammelmappen anzulegen, to-
ben wir uns noch einmal richtig an der frischen Luft aus. Ein
HeidenspaB! Bist du mit von der Partie? Keine Frage! —
Start frei also zum lustigen Eisenbahngelandespiel. Die ,Er-
finder" vom Pfiff-Klub ,, TEE* berichten:

»Hallo Klubfreunde!
Heute melden wir uns wieder. Das mitdem Eisenbahn-
gelandespiel war tatséchlich eine knallige Idee. Kann
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man stolz drauf sein. Sind wir auch! Und mit Recht.
Haben schon manchen Nachmittag damit verbracht.
GroBe Klasse! Spielt mit! — Hier die Regeln:

Die StraBen eurer Stadt, eures Stadtviertels oder
eures Dorfes sollen die Strecke sein. Jeder von euch
ist ein Zug! Peter spielt den TEE 12, J6rg den TEE 78,
Sylvia kommt als D 284 dahergebraust. Zack: Wir
schwingen uns in den Sattel. Schon ertént das Ab-
fahrtssignal — ein Pfiff — es geht los! Wir treten mit
Schwung in die Pedale!

Jedes Fahrrad stellt also einen Zug dar. Ein gemein-
samer Fahrplan wird vor Beginn des Spiels aufge-
stellt. Da gibt es viele Méglichkeiten fir Anschlisse
und Verbindungen. Jeder erhélt seinen Fahrplan ent-
sprechend dem Zug, den er darstellt mit der genauen
Laufstrecke, Héchstgeschwindigkeit und mit Angaben
Uber Lokgattung, Loknummer und Wagenwechsel
usw., damit alles auch mdglichst echt wirkt. Jeder
darf sich ,,seinen” Zug auswahlen. Naturlich will jeder
der modernste, schnellste, schénste sein. Nun, es
gibt ja genug davon! lhr werdet euch sicher schnell
einig. Das Ganze sieht dann ungeféhr so aus:

Peter fahrt um 18.03 als F-Zug in Disseldorf ab. In
Koln wartet Hans auf Peter, der von Aachen als Eilzug
kommt. Hans kommt planmaBig um 18.09 Uhr in KéIn
an, Peter um 18.10 Uhr. Zusammen setzen sie ihre
Fahrt bis Frankfurt fort, wo Peter um 18.20 nach Miin-
chen weiterfahrt. Hans erhélt von Rolf, der als D-Zug
von Hamburg kommt, einen Kurswagen nach Basel.
Rolf fahrt um 18.23 Uhr Uber Wirzburg weiter nach
Munchen; Hans als D-Zug um 18.24 Uhr nach Basel.
Aber man kann doch nicht in so kurzer Zeit auf dem
Drahtesel nach Disseldorf oder Basel strampeln, arg-
wohnt ihr? Ha, ihr werdet lachen: Man kann! Aller-
dings: Ein kleiner Trick ist schon dabei. Man muB sich
eben zu helfen wissen!

Also hort zu: Als Zielbahnhofe wahlt ihr euch einfach

einige markante Punkte in der Stadt oder im Dorf
aus! Zum Beispiel:

Der Drosselplatz soll Minchen, die Kreuzung Ranke-
straBe/Neptunweg der Bahnhof von Basel sein.
Wenn ihr wollt, kénnt ihr das Gelande auch in Direk-
tionsbezirke aufteilen. Naturlich werden Fahrtzeit und
Geschwindigkeit entsprechend herabgesetzt. Das
macht die Sache noch wirklichkeitsndher. Ganz ein-
fach, nicht wahr? GewuBt wie, das ist es eben!
Ubrigens: Natiirlich wahlt ihr euch fiir dieses unter-
haltsame Spiel einen wirklich ruhigen Stadtteil aus.
Denn: Auch wenn Ulrich zehnmal der ,Rheingold’ ist
— flr Herrn Reichel am Steuer seines Lieferwagens
bleibt er trotzdem ein Radfahrer. Na, Herr Reichel
spielt ja auch nicht mit! Darum: Weg von den ver-
kehrsreichen StraBen! Wie war’s, wenn ihr euer Spiel-
gelande auf wenig befahrenen LandstraBen oder bes-
ser noch auf Feldwegen aussucht? Dort kénnt ihr so
richtig loslegen, was das Zeug haélt!

Unendlich viele, originelle Ideen lassen sich bei die-
sem Spiel verwirklichen: Am Rande des Weges kdnnt
ihr zum Beispiel kleine Signale aufstellen. Wie? — So:
Klemmt einfach eine in der jeweiligen Farbe bemalte
Pappscheibe in ein Stockchen — fertig! Wenn ihr euch
mit den Signalen noch nicht auskennt, dann lest mal
weiter hinten in der Klubfibel nach: Da steht das
Wichtigste in wenigen Worten!

Bei uns zum Beispiel lauft immer mindestens ein
Glterzug mit: Auf dem Gepéacktrager liegt die La-
dung. Wehe, wenn sie nicht rechtzeitig und wohl-
behalten ankommt!

Wenn euer Klub groB genug ist, konnt ihr auch Bahn-
hofsbeamte einsetzen, die genau aufpassen, ob sich
jeder Zug an den Fahrplan und die Signale halt!
Phantasie ist Trumpf bei diesem schénen Eisenbahn-
geléandespiel! Ihr braucht eure Fahrplane nur aufein-
ander abzustimmen, dann zeigen die Signale: Freie
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Fahrt! Versucht's gleich selbst einmal! Ihr werdet viel
Freude dabei haben. Daflir stehen wir gerade! Wir

driicken beide Daumen!
Euer Pfiff-Klub ,TEE" “

Soviel zum Eisenbahngeléndespiel, liebe Klubfreunde! Hof-
fentlich ist euch dabei nicht die Puste ausgegangen. — Wie?
Rainer hat einen PlattfuB gefahren? Und im ,Ausbesse-
rungswerk” flicken lassen? Gut! Aber: 30 Minuten Verspa-
tung? Bdse Geschichte! Hm, ein Fahrrad ist eben doch kein
Eisenbahnzug. Aber schén war’'s doch. Das ist die Haupt-
sache! — Das nachste Mal geht’s mit einem neuen Fahrplan
auf eine andere Strecke. Klar, daB ihr's kaum erwarten
kénnt!

Dahabt ihr euch ja nun wirklich eine kleine Verschnaufpause
verdient! Also: Bis bald auf der Klubbude, zum Auftakt fiir
die zweite Hobby-Runde. Denn dann geht’s ans Auswerten,
Ordnen, Sammeln ... — »

Kleine Verschnaufpause
beim Eisenbahngelénde-
spiel. — Jeder kann
mitmachen, auch wenn er
noch nicht im Pfiff-Klub ist.

s

Auf der Klubbude:
Wir legen Eisenbahnbiicher an

Die Eisenbahn ist fir alle da — sicher und zuverlassig! Um-
fassende Planung, einzigartige Prazision: All das garantiert
das reibungslose Funktionieren dieses Riesenmechanis-
mus. — Doch wir lassen es ja nicht bei der staunenden
Bewunderung bewenden. Wir sind schlieBlich im Pfiff-Klub!
Wozu gibt es letztlich die vielfaltigen, interessanten Beschéaf-
tigungsmdglichkeiten, von denen junge Eisenbahnfans in
Stadt und Land begeistert Gebrauch machen!

Also: Selbst ist der Mann! Wir werten unsere Beobachtungen
und Erfahrungen aus. Genau das Richtige fiir die Klubbude.
Denn auch an verregneten Nachmittagen oder in der kiihle-
ren Jahreszeit fallt unser Hobby nicht ins Wasser! ,,Sam-
meln, Ordnen und Auswerten ist Trumpf in unserem Klub*,
schreiben uns viele Eisenbahnfans. ,Es macht einen Heiden-
spaB, die zahlreichen Notizen, Skizzen, Fotos und sonstigen
Unterlagen nach einzelnen Sachgebieten zu ordnen! Eins
kommt zum anderen — unser Material wéchst unauthérlich
an.” — Die Stimme eines Pfiff-Klubs unter vielen anderen.
Jeder von ihnen hat seine eigenen Spezialgebiete, jedes
einzelne Klubmitglied ist Experte in seinem Reich: Hans ist
flir Lokomotiven zusténdig, Peter ist Spezialist fiir Reisezug-
wagen. Franz wiederum hat den besten Uberblick liber das
weite und interessante Gebiet des Gliterverkehrs. .. —

Da gilt es zu liberlegen, wie sie die vielen Beobachtungen
am besten auswerten. Denn am Bahnhof und an der freien
Strecke war so viel zu sehen und aufzuzeichnen, daBsich ein
ganzer Haufen von Zetteln mit Zeichnungen und Stichworten
angesammelt hat. — Wie ihr beim Auswerten am besten
zu Werke geht, erfahrt inr auf den folgenden Seiten. Denn
viele Pfiff-Klubs sind schon lange begeistert dabei! Ihre rei-
chen Erfahrungen macht ihr euch am besten zunutze. Lest
darum aufmerksam mit:
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